Contenuto

Tabellone

6 pedine

22 carte Terreno

4 carte Attivita

2 carte Struttura

33 carte Facimu Corna
33 carte Manchicani

8 carte personalizzabili
280 banconote in 4 tagli diversi
44 cubetti investimento
2 dadi

Questo regolamento

Scopo del gioco

Lo spirito con cui si gioca a Calabria FOCU MEU &

il divertimento ed il vostro obiettivo é diventare la
persona piu ricca al tavolo, accumulando la maggior
quantita di dinari, terreni e investimenti.

Cercate, se vi & possibile, di evitare “mbrigate” e
rompere qualche amicizia.

Prima di iniziare scegliete la tipologia di partita:
Partita breve: durata 60 minuti

Partita lunga: durata 90 minuti

Partita completa: vedere p. 3 - Fine del gioco e
vittoria

2 a 6 partecipanti / da 8 anni in su / 60 minuti

Preparazione

Aprite il tabellone e sistemate le carte Facimu Corna
e Manchicani, a faccia in giu, negli appositi spazi.

Posizionate la vostra pedina colorata sulla casella
iniziale Via (Ciclovia dei Parchi).

Scegliete la persona piui onesta (o chillu cchit
babbu) al tavolo che si occupi di amministrare
i dinari della Banca, che deve gestire tenendoli
separati dai propri.

Prendete un capitale iniziale di terreni e
banconote come indicato nella tabella. | terreni
iniziali vanno distribuiti a caso. Se dopo la
distribuzione qualcuno dovesse avere gia in avvio
di partita tutti i terreni dello stesso colore, dovra
sostituirne uno.

Pagate alla Banca il costo totale dei terreni
ricevuti.

Partecipanti Totale Banconote
soldi da 500
2 3.500
3 3.000
4 2.500
5 2.000
6 1.500

Banconote Banconote

da 50

ER )

Numero
terreni

6

5
4
3
2



Si gioca

La persona che piu di recente ha mangiato il morzello puo iniziare per
prima, in caso di parita inizia chi ne ha mangiato di piu, e se non avete mai
mangiato il morzello, mettete da parte il gioco, mangiatelo e poi giocate.

Si parte dalla casella Via (Ciclovia dei Parchi). Al tuo turno, lancia i dadi e
muovi la tua pedina nel senso della freccia del numero di caselle corrispon-
dente al risultato.

A seconda della casella su cui la pedina si ferma, si presentano le seguenti
possibilita:

A. Se finisci su una casella Terreno / Attivita o Struttura non controllata
da altre persone, puoi acquistarla versando i dinari alla Banca (il prezzo di
acquisto e indicato su ciascuna carta e sul tabellone). Prendi la carta
corrispondente. Se decidi di non acquistare la casella, essa viene messa
all’asta dalla Banca (partendo da una base d’asta di 10 dinari) e assegnata a
chi fa l'offerta maggiore (puoi partecipare all'asta).
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B. Se finisci su una casella Terreno / Attivita o Struttura di proprieta di
un’altra persona devi pagare a chi possiede la carta I'affitto indicato su di
essa. Se sul terreno sono stati realizzati investimenti, il conto sara piu salato
e devi pagare quanto indicato sulla carta a lato della costruzione che e stata
realizzata. Per Attivita e Strutture non e possibile realizzare investimenti, ma
la rendita aumenta se si possiede pil di una carta della stessa tipologia.

C. Se finisci su una casella Facimu Corna o Manchicani, pesca immedia-
tamente una carta dal mazzo corrispondente, leggila ad alta voce e segui le
istruzioni, dopodiché riponila in fondo al mazzo, salvo indicazioni differenti
espresse sulla carta. Se la carta ti fa spostare su un‘altra casella, devi agire
normalmente, come se la tua pedina ci fosse arrivata lanciando i dadi, salvo
indicazioni differenti espresse sulla carta.
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Regole speciali

1. Se ottieni un numero doppio lanciando i dadi, muovi la pedina come
indicato e affronta le conseguenze della casella in cui si ferma, dopodiché
effettua subito un nuovo turno ripartendo dal lancio dei dadi. Ma atten-
zione! Se ottieni un numero doppio per la terza volta consecutiva, devi
automaticamente spostare la pedina sulla casella Liquirizia Amarelli e
versare 50 dinari nell’Accademia del Peperoncino.

2. Se peschi una carta Facimu Corna o Manchicani che prevede uno
spostamento che in senso orario contempla il passaggio da Via (Ciclovia
dei Parchi) NON ritirare i 200 dinari del passaggio dal via! Ricordiamo che
se la carta fa spostare la pedina su un‘altra casella, devi agire come se fosse
capitata sulla casella lanciando i dadi, salvo indicazioni differenti espresse
sulla carta.

3. Non aiutare, donare o prestare denaro a nessuno! Non potete con-
trattare passaggi gratuiti su una vostra casella per nessuna motivazione.
Appena qualcuno passa su di essa, incassa immediatamente!

Gestione terreni e investimenti

In Calabria FOCU MEU ¢ fondamentale acquisire il controllo di un gruppo
completo di terreni perché solo gestendo tutti i terreni dello stesso co-
lore si possono realizzare gli investimenti in grado di produrre una rendita
maggiore. Allo stesso modo conviene cercare di ottenere il controllo delle
Attivita e delle caselle Struttura.

Se possiedi tutti i terreni di uno stesso colore, puoi decidere di investire,
dichiarandolo in ogni momento del tuo turno, anche senza avere la
pedina su tali terreni. Per farlo, devi pagare il costo relativo all'investimento
desiderato indicato sulla carta e posizionare un cubetto sul relativo livello
di investimento. Non puoi realizzare piu di 2 investimenti per turno per
ciascuna carta, ma non & necessario fare lo stesso numero di investimenti
su tutti i terreni dello stesso colore.

Attenzione!

Gli investimenti devono essere realizzati nell’ordine mostrato dalla carta
Terreno. E importante costruire il pit in fretta possibile, perché i cubetti
sono solo 44!
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Vendita Terreni, Attivita e Struttura

Durante il tuo turno puoi proporre a chi vuoi lo scambio, I'acquisto o la
vendita di uno o pil terreni; possono essere proposte aste e compensa-
zioni o incentivi per convincere la controparte a fare I'affare!

Non si possono cedere o scambiare dei terreni se su di essi sono stati gia
realizzati investimenti, andrebbero prima venduti alla Banca (vedere Crisi
finanziaria).

Crisi finanziaria

Se ti trovi in difficolta finanziarie e non sei in grado di far fronte alle spese, puoi:

Vendere alla Banca gli investimenti gia realizzati (restituendo il cubet-
to) e recuperando meta della somma a suo tempo versata;

Cercare di vendere i tuoi terreni privi di investimenti a un’altra per-
sona, accordandovi sul prezzo;

Vendere alla Banca i terreni a meta del prezzo di acquisto (se non sono

presenti investimenti). | terreni rivenduti alla Banca possono essere acqui-

stati nuovamente da chiunque capiti sulla casella corrispondente, al loro
valore originario.

In tutti i casi, gli importi dimezzati vanno arrotondati per difetto.

Fallimento

Quando devi pagare alla Banca o a un‘altra persona una somma superiore a

tutto cio che possiedi e non hai pili alcun bene (terreno o investimento) da
alienare allora abba passada no tira su mulinu: purtroppo fallisci! La Banca
copre tutti i tuoi debiti, tu esci dal gioco e se vuoi puoi assumere l'incarico
di leggere le carte Facimu Corna e Manchicani.

Fine del gioco e vittoria

La partita si conclude a seconda della modalita di gioco che avete scelto.
Se avete scelto le modalita a tempo, allo scadere del tempo prestabi-
lito (60’ 0 90'), si completa il giro finale e poi si procede alla conta del
proprio patrimonio. Vince la persona pit ricca di Calabria FOCU MEU. Al
totale dei soldi accumulati si sommano i valori (costo) riportati su ciascuna
carta Terreno, Attivita o Struttura in proprio possesso e la somma degli
investimenti che corrispondono ai cubetti posizionati su ogni carta con il
rispettivo costo.

Se non avete scelto la modalita a tempo perché non avete fretta, il gioco
si conclude quando fallisce la penultima persona in gioco, lasciandone
solo una a controllare l'intero territorio!
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Caselle speciali

pags 10 dinrd

1- Via (Ciclovia dei Parchi)
Tutte le volte che completi un giro e passi da
Via (Ciclovia dei Parchi), ritira 200 dinari
dalla Banca.

2- Liquirizia Amarelli
Se capiti sulla casella Liquirizia Amarelli
metti 50 dinari nellAccademia del
Peperoncino. Se non hai la disponibilita
di tale somma devi vendere uno dei tuoi
terreni o investimenti alla Banca per poterla
versare (vedere Crisi finanziaria).

3-Accademia del Peperoncino
Se capiti su questa casella ritira subito
tutti soldi che ci sono nell’Accademia del
Peperoncino.

4-Consorzio Cipolla
Se capiti sulla casella Consorzio Cipolla
metti 100 dinari sul’Accademia del
Peperoncino. Se non hai la disponibilita
di tale somma devi vendere uno dei tuoi
terreni o investimenti alla Banca per poterla
versare (vedere Crisi finanziaria).

5-Treno della Sila (Cosenza-Crotone)
Se ci capiti, dopo aver svolto le azioni
previste dalla casella, deviimmediatamente
dichiarare se il turno successivo intendi
percorrere la scorciatoia e pagare in
anticipo 10 dinari alla Banca oppure
continuare con il percorso normale. Se
scegli di percorrere la scorciatoia, sposta la
pedina su di essa. Al turno successivo, lancia
i dadi e procedi a contare le caselle partendo
dalla casella opposta a quella in cui eri nel
turno precedente.

6 - Kalabria Coast2coast (Pizzo-Soverato)
Se ci capiti, dopo aver svolto le azioni
previste dalla casella, deviimmediatamente
dichiarare se il turno successivo intendi
percorrere la scorciatoia e pagare in
anticipo 10 dinari alla Banca oppure
continuare con il percorso normale. Se
scegli di percorrere la scorciatoia, sposta la
pedina su di essa. Al turno successivo, lancia
i dadi e procedi a contare le caselle partendo
dalla casella opposta a quella in cui eri nel
turno precedente.
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Dall’autore

Se hai nostalgia di quei pomeriggi di ginocchia sbucciate,
di sorrisi e di infinito allora non smettere mai di giocare!
Salvatore Romano
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