
MemorIA è un memory che vi invita a 
scoprire non due immagini identiche, 
bensì due immagini diverse. Le due 
immagini sono state realizzate 
grazie all’intelligenza artificiale 
generativa a partire dal medesimo 
prompt (l’input testuale), che 
consente all’IA di generare 
un’immagine, un testo o un brano 
musicale, elaborando gli elementi 
del database a sua disposizione. 

Osservando 30 immagini differenti, 
dovrete indovinare la coppia di 
carte che corrispondono allo stesso 
prompt: in una il risultato deriva 
dall’elaborazione del concetto 
suggerito da parte dell’IA, nell’ 
altra, il prompt è stato liberamente 
interpretato dalla fotografa e 
artista Silvia Badalotti.
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Sistemate sul tavolo tutte le 
immagini rivolte verso l’alto.
Ogni partecipante, al suo turno, 
gira due immagini: se trova due 
frasi (prompt) uguali le può tenere 
da parte e può girarne altre due, 
finché non sbaglia. Quando una 
persona sbaglia rimette sul tavolo 
la coppia sbagliata nella stessa 
posizione in cui l’ha trovata e 
passa il turno all’altra persona. 
Vince chi raccoglie più coppie.

Se volete, potete giocare anche 
a coppie o a squadre, discutendo 
liberamente sul contenuto delle 
immagini.

REGOLAMENTO


