Intro

Benvenuti nella Terra di Bari! Qui, dove il mare Adriatico abbraccia meravigliose insenature e I'altopiano
delle Murge ¢ punteggiato di uliveti, muretti a secco e trulli, ogni angolo racconta storie di ospitalita
autentica e folklore.

Vi condurremo, casella dopo casella, in un viaggio appassionante attraverso borghi pittoreschi,
brulicanti citta e tradizioni secolari. Ritroverete i sapori autentici della cucina barese e murgiana e
tantissimi modi di modi di dire ed espressioni dialettali che vi faranno sorridere.

Preparatevi a esplorare le strade acciottolate di Bari Vecchia, a perdervi tra le architetture storiche di
Trani e a meravigliarvi davanti ai castelli federiciani. Ogni tappa del vostro percorso vi svelera un pezzo
del cuore pulsante della Puglia.

Allora, che aspettate? Prendete i dadi, sfidate la sorte e lasciate che I'avventura nella Terra di Bari, tra
tesori nascosti e proprieta immobiliari, abbia inizio!

Contenuto

¢ Tabellone

¢ 6 pedine

e 22 carte “Terreno”

e 4 carte “Attivita”

¢ 2 carte “Info Point”

* 33 carte Mooh! + 4 personalizzabili

Preparazione

Aprite il tabellone e sistemate le carte Mooh! e
Naah! a faccia in giu, negli appositi spazi.
Posizionate la vostra pedina colorata sulla
casella iniziale, dove é li ad attendervi I'attore e
cabarettista Gianni Ciardo, personaggio iconico
della Terra di Bari.

REGOLAMENTO

da 2 a 6 partecipanti / da 8 anni in su / 60 minuti

e 33 carte Naah! + 4 personalizzabili
¢ 280 banconote in 4 tagli diversi

* 44 cubetti investimento

e 2 dadi

* Questo regolamento

Scopo del gioco

Lo spirito del gioco della Terra di Bari ¢ il
divertimento! Poi, se nella vita gestite davvero
con cinismo dozzine di terreni, buon per voi!

Il vostro obiettivo & diventare la persona piu ricca
al tavolo, accumulando la maggior quantita di
soldi, terreni e investimenti. Prima di iniziare
scegliete la tipologia di partita:

Partita breve: durata 60 minuti

Partita lunga: durata 90 minuti

Partita completa: vedi p. 3 - Fine del gioco e vittoria.

Scegliete la persona piu onesta al tavolo che si
occupi di amministrare i colin della Banca, che
deve gestire tenendoli separati dai propri. Prendete
un capitale iniziale di terreni e banconote
come indicato nella tabella. | terreni iniziali
vanno distribuiti a caso. Se dopo la distribuzione
qualcuno dovesse avere gia in avvio di partita tutti
i terreni dello stesso colore, dovra sostituirne uno.
Pagate alla Banca il costo totale dei terreni ricevuti.
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Si gioca

Inizia chi ha mangiato piu panzerotti nella sua vita (ossia chi, al
momento, pesa di piu). Se per sceglierlo rischiate di litigare, tirate i
dadi e non se ne parli piu.

Si parte dalla casella Gianni Ciardo. Al tuo turno, lancia i dadi e muovi
la tua pedina nel senso indicato da Gianni Ciardo del numero di caselle
corrispondente al risultato. A seconda della casella su cui la pedina si
ferma, si presentano le seguenti possibilita:

A. Se finisci su una casella Terreno / Attivita o Info Point non
controllata da altre persone, puoi acquistarla versando i soldi alla
Banca (il prezzo diacquisto € indicato su ciascuna carta e sul tabellone).
Prendi la carta corrispondente. Se decidi di non acquistare la casella,
essa viene messa all'asta dalla Banca (partendo da una base d'asta
di 10 Colin) e assegnata a chi fa I'offerta maggiore (puoi partecipare
all'asta).
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B. Se finisci su una casella Terreno / Attivita o Info Point di proprieta
di un’altra persona devi pagare a chi possiede la carta I'affitto indicato
su di essa. Se sul Terreno sono stati realizzati investimenti, il conto
sara piu salato e devi pagare quanto indicato sulla carta a lato della
costruzione che & stata realizzata. Per Attivita e Info Point non &
possibile realizzare investimenti, ma la rendita aumenta se si possiede

piu di una carta della stessa tipologia.

C. Se finisci su una casella Mooh! o Naah!, pesca immediatamente
una carta dal mazzo corrispondente, leggila ad alta voce e segui le
istruzioni, dopodiché riponila in fondo al mazzo, salvo indicazioni
differenti espresse sulla carta. Se la carta ti fa spostare su un’altra
casella, devi agire normalmente, come se la tua pedina ci fosse arrivata
lanciando i dadi, salvo indicazioni differenti espresse sulla carta.
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Regole speciali

1. Se ottieni un numero doppio lanciando i dadi, muovi la pedina
come indicato e affronta le conseguenze della casella in cui si ferma,
dopodiché effettua subito un nuovo turno ripartendo dal lancio dei
dadi. Ma attenzione! Se ottieni un numero doppio per la terza volta
consecutiva, devi automaticamente spostare la pedina nelle Grotte
di Castellana e versare 50 Colin a Castel del Monte.

2. Se peschi una carta Mooh! o Naah! che prevede uno spostamento
che in senso orario contempla il passaggio dalla casella iniziale
NON ritirare i 200 Colin del passaggio dalla casella Gianni Ciardo!
Ricordiamo che se la carta fa spostare la pedina su un’altra casella,
devi agire come se fosse capitata sulla casella lanciando i dadi, salvo
indicazioni differenti espresse sulla carta.

3. Ué! Non aiutare, donare o prestare denaro a nessuno! Non puoi
contrattare passaggi gratuiti su una tua casella per nessuna motiva-
zione. Appena qualcuno passa su di essa, incassa immediatamente!

Gestione terreni e investimenti

Nel gioco della Terra di Bari & fondamentale acquisire il controllo di
un gruppo completo di terreni perché solo gestendo tutti i terreni
dello stesso colore si possono realizzare gli investimenti in grado di
produrre una rendita maggiore. Allo stesso modo conviene cercare di
ottenere il controllo delle Attivita e degli Info Point.

Se possiedi tutti i terreni di uno stesso colore, puoi decidere di
investire, dichiarandolo in ogni momento del tuo turno, anche senza
avere la pedina su tali terreni. Per farlo, devi pagare il costo relativo
all'investimento desiderato indicato sulla carta e posizionare un
cubetto sul relativo livello di investimento.

Non puoi realizzare piu di due investimenti per turno per ciascuna
carta, ma non €& necessario fare lo stesso numero di investimenti su
tutti i terreni dello stesso colore.

Attenzione!

Gli investimenti devono essere realizzati nell’ordine mostrato dalla
carta Terreno. E importante costruire il piu in fretta possibile, perché i
cubetti sono solo 44!
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Vendita Terreni, Attivita, Info Point

Durante il tuo turno puoi proporre a chi vuoi lo scambio, I'acquisto
o la vendita di uno o piu terreni; possono essere proposte aste e
compensazioni o incentivi per convincere la controparte a fare I'affare!

Auand! Non si possono cedere o scambiare dei terreni se su di essi sono
stati gia realizzati investimenti, andrebbero prima venduti alla Banca
(vedere Crisi finanziaria).
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Crisi finanziaria
Se ti trovi in difficolta finanziarie e non sei in grado di far fronte alle spese,
puoi:

» Vendere alla Banca gli investimenti gia realizzati (restituendo il
cubetto) e recuperando meta della somma a suo tempo versata;

« Cercare di vendere i tuoi terreni privi di investimenti a un’altra
persona, accordandovi sul prezzo;

« Vendere alla Banca i terreni a meta del prezzo di acquisto (se hon sono
presenti investimenti). | terreni rivenduti alla Banca possono essere
acquistati nuovamente da chiunque capiti sulla casella corrispondente,
al loro valore originario.

Fallimento

Quando devi pagare alla Banca o a un'altra persona una somma
superiore a tutto cid che possiedi e non hai piu alcun bene (terreno o
investimento) da alienare allora statt bun: purtroppo fallisci!

La Banca copre tutti i tuoi debiti, tu esci dal gioco e se vuoi puoi assumere
I'incarico di leggere le carte Mooh! e Naah!

Fine del gioco e vittoria

La partita si conclude a seconda della modalita di gioco che avete scelto.
Se avete scelto le modalita a tempo, allo scadere del tempo prestabilito
(60’ e 90'), si completa il giro finale e poi si procede alla conta del
proprio patrimonio.

Vince la persona piu ricca della Terra di Bari. Al totale dei soldi accumulati
si sommano i valori (costo) riportati su ciascuna carta Terreno, Attivita
o Info Point in proprio possesso e la somma degli investimenti che
corrispondono ai cubetti posizionati su ogni carta con il rispettivo costo.

Se non avete scelto la modalita a tempo perché non avete fretta, il gioco
si conclude quando fallisce la penultima persona in gioco, lasciandone
solo una a controllare l'intero territorio!

Caselle Speciali

GIANNI
CIARDO

GROTTEDI
CASTELLANA

CASTEL
DEL MONTE

PARCO NAZIONALE
DELL'ALTA MURGIA

CISTERNINO -
GIOIA DEL COLLE

BARLETTA - FASANO

1- GIANNI CIARDO

Tutte le volte che completi un giro e pas-
si dalla casella Gianni Ciardo, ritira 200
Colin dalla Banca.

2 - GROTTE DI CASTELLANA

Se capiti nelle Grotte di Castellana metti
50 Colin su Castel del Monte. Se non hai
la disponibilita di tale sommma devi ven-
dere uno dei suoi terreni o investimenti
alla Banca per poterla versare (vedere
Crisi finanziaria).

3 - CASTEL DEL MONTE

Se capiti su questa casella ritira subito
tutti soldi che ci sono a Castel del Monte.

4 - PARCO NAZIONALE DELL'ALTA
MURGIA

Se capiti sulla casella Parco Nazionale
dell’Alta Murgia metti 100 Colin su Ca-
stel del Monte. Se non hai la disponibi-
lita di tale soonma devi vendere uno dei
suoi terreni o investimenti alla Banca per
poterla versare (vedere Crisi finanziaria).

5 - CISTERNINO «+—» GIOIA DEL COLLE

Se ci capiti, dopo aver svolto le azioni
previste dalla casella, devi immediata-
mente dichiarare se il turno successivo
intendi percorrere la scorciatoia e pa-
gare in anticipo 10 Colin alla Banca op-
pure continuare con il percorso norma-
le. Se scegli di percorrere la scorciatoia,
sposta la pedina su di essa. Al turno suc-
cessivo, lancia i dadi e procedi a contare
le caselle partendo dalla casella opposta
a quella in cui eri nel turno precedente.

6 - BARLETTA «—» FASANO

Se ci capiti, dopo aver svolto le azioni
previste dalla casella, devi immediata-
mente dichiarare se il turno successivo
intendi percorrere la scorciatoia e pa-
gare in anticipo 10 Colin alla Banca op-
pure continuare con il percorso norma-
le. Se scegli di percorrere la scorciatoia,
sposta la pedina su di esso. Al turno suc-
cessivo, lancia i dadi e procedi a contare
le caselle partendo dalla casella opposta
a quella in cui eri nel turno precedente.




Glossario

A quattr d’ mazz / A quattro di bastoni.

A l'amisce non ze fasce ma a credénze! / Agli amici non si fa mai credito.
Addo arrive, chiande u zippe / Dove arrivi, pianta il ramoscello (in senso
figurato, & un'esortazione ad arrivare fin dove riesci e poi accontentati
di quello che hai fatto).

Aggigghio / Stato di temporanea eccitazione mentale e fisica.

Canarute / Chi ama i piaceri della tavola e in particolare i dolci.

Capooo, ste post? Capo, c'é posto? (espressione talvolta utilizzata per
richiamare I'attenzione di un parcheggiatore).

Ce nge n‘am’a sci, sciamaninne. Ce no nge n‘am’a sci, no nge ne sime
scénne / Se ce ne dobbiamo andare, andiamocene. Se non ce ne dob-
biamo andare, non ce ne andiamo.

Cummersa / Antica abitazione tipica della Valle d'Itria. Costruita su due
livelli, si caratterizzava per la presenza del tetto spiovente che serviva
per la raccolta dell’acqua piovana.

Da ddo a dda e da dda a ddo! / Da qui a li e da li a qui.

Euz! /| Wow!

Morto / Cucu (gioco di carte).

Piccio / Capriccio infantile.

Popizze e sgagliozze [ Rispettivamente palline di pasta lievitata e fritta
e tranci di polenta fritta.

Priscio / Espressione che si riferisce all'adrenalina e all'eccitamento che
provoca l'attesa di qualcosa che pensiamo possa farci felici.

Ricotta scuante / Prodotto caseario morbido e spalmabile, caratteriz-
zato da un sapore piccante e leggermente amarognolo.

SI’ fatt la fgura td! / Hai fatto proprio una bella figura (in senso ironico).

Susta / Temporanea sensazione di fastidio generalizzato, noia e ner-
vosismo.

T’ si fatt la faccje d’ tre d’ mazz! / Hai assunto le sembianze del tre di
bastoni.

U Sinneche de Terlizze vén’a BBare a catta le rizze. Disce u Sinneche
de BBare: no nge stonne rizze a Terlizze ca viin’a BBare a catta le riz-
ze? /1l Sindaco di Terlizzi viene a Bari a comprare ricci. Dice il Sindaco di
Bari: non vi sono ricci a Terlizzi che vieni a Bari a comprarli?

Velosc velosc / Rapidamente.
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